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Proiektu hau kokatzen da Gipuzkoako Foru Aldundiaren “Gipuzkoaren sustapen ekonomikoa bultzatzea eskualde ikuspuntua-
ren ekarpenaren bidez izeneko programaren baitan (2019ko deialdia, GAO, 2019-04-01, 62 zk).

Este proyecto se llevará a cabo bajo el “Programa para impulsar la promoción económica de Gipuzkoa a través de la contribu-
ción de la perspectiva comarcal” de la Diputación Foral de Gipuzkoa (Convocatoria 2019, BOPV, 01-04-2019, núm. 62)

CULTUMETRIA- k Urola Kostako Udal Elkartearentzat egindako txostena.

Lan honen helburua Urola Kostako eskualdeko kultura- eta sormen-industrietan enpleguak izan 
dezakeen eragina aztertzea da, bai eta lanbide horiek betetzeko zer prestakuntza eskatuko den 
kalkulatzea ere.

El objetivo de este trabajo es analizar el impacto potencial del empleo en las industrias cultura-
les y creativas de la comarca de Urola Kosta (en adelante ICC), así como calcular la formación 
requerida para el desempeño de estas profesiones.
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